Continuité pédagogique du 6, 8 et 9 avril

S’ENTRAINER A L’ECRITURE
[image: image1.png]Activité les lettres : rythme avec des bouchons (empreintes)

Voici quelques exem ples de lettres. Vous pouvez réaliser 10u plusieurs lettres du prénom de
Fenfant.

Matériel : 2 bouchons de bouteille (ige), 2 couleurs de peinture. A défaut, peut étre fait avec
des empreintes de doigt (index).

Vous pouvez au préalable tracer Iz lettre au crayon de papier, pour que Fenfant positionne les
empreintes de bouchon au bon endroit.

Les points pour e cadre autour de la feuille peuvent étre réalisés avec un coton tige ou le doigt.





CONSOLIDER LE PRINCIPE ALPHABETIQUE
[image: image2.png]Reconstituer son prénom, nommer les lettres
(v etres écitssurces bouchons)

‘OblEctif-reconnaltre et nommer e Ietires de son prénom
Consigne : recomposer son prénom avec les kettres mobiles,
‘avec puis sans modéle. Nommer les lettres de son prénom.
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1) Avec un marqueur, écrire les lettres du prénom de I'enfant
sur des bouchons (ou imprimer le modéle 2 fois et le
découper). Vous pouvez aussi écrire d'autres prénoms.
27) Clest Ienfant qui doit demander les lettres (Iadulte fait le
marchand) - « Je voudrais le A... », et les posent sur le modéle
3°) Méme chose (marchande de lettres) sans e modéle





EXPLORER LE MONDE
*Transvaser de la semoule ou du sucre

[image: image3.png]© Transvaser (semoule)

Obiectit- affiner et coordonner ses gestes
Consizne - transvaser de la semoule dans
divers récipients (petites bouteilles, ..),
a Paide de divers outils (cuillere, pince,

| et onnoir fait avec le haut dune houteille),
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*Modeler quelques formes : 
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*Découper de la pâte à modeler ou du papier

[image: image5.png]Découper de la pate a modeler
‘B, uifer comeciment s Coeat, mal T son o7
Consine - réalier des colombins en pate 3 modeler. puis es
découper en pets morceaus





*Fabriquer un bonhomme
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EXPLORER LES SUITES ORGANISEES
 [image: image7.png]Rythme & 2 couleurs avec des perles
Oblectif: poursuivre un algorithme 3 2 couleurs

Consigne : créer un rythme & 2 couleurs avec des perles (ou
des pites éventuellement). Poursuivre ce rythme
17 Avec un modéle
27) Sansle modéle
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ou avec des bandes de papiers
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