Voici quelques ateliers en image, semaine du 30/03 au 3/04/2020

Utiliser la matière : pâte à modeler / semoule…
[image: image1.png]Soleil en pate & modeler
‘CBRCE: représerter un e, malvier =n e
Consigne - modeler un solelen pate 3 modeler

1) Modeler une boule et 'aplatir
27) Modeler des colombins bien longs (pour que le soleil
chauffe beaucoup 1) etles assembler tout autour du rond.




[image: image2.png]© Transvaser (pates)

‘Oblectif affiner et coordonner ses gestes
Consine: transvaser des pites dans divers récpients
(petites bouteilles, ..), 3 aide de divers ou

(cuillere, pince, entonnoir (fait
avecle haut d'une bouteille), ...





Utiliser, manipuler un objet : les ciseaux        Explorer les suites organisées : algorithme
                                                                            de perles(couleur à alterner ou forme…
[image: image3.png]Découper de la pate a modeler
‘B, uifer comeciment s Coeat, mal T son o7
Consine - réalier des colombins en pate 3 modeler. puis es
découper en pets morceaus




 [image: image4.png]Rythme & 2 couleurs avec des perles
Oblectif: poursuivre un algorithme 3 2 couleurs

Consigne : créer un rythme & 2 couleurs avec des perles (ou
des pites éventuellement). Poursuivre ce rythme
17 Avec un modéle
27) Sansle modéle

.g;..,'





Graphisme : les traits
[image: image5.png]Tracer des lignes horizontales et verticales

‘Oblectifs tenir correctement son crayon (pince avec doigts),
maitriser son geste pour tracer des liges

Consigne - tracer des lignes dans chaque case, en alternant
horizontaleset verticales, et en changeant de couleur





Les nombres : avec des bouchons  / petits objets divers 
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Modèle à imprimer pour le graphisme / traits…
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Carte à imprimer + découper pour jeu des nombres :  bouchons ou cartes
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